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Planificacao anual - Tecnologias de Informacao e Comunicacao - 5.°Ano - 2025/2026

ORGANIZADOR AE: ’ = DESCRITORES = TEMPOS
Dominio CONHECIMENTOS, CONTEUDOS OPERACIONALIZAGAO DO PERFIL AVALIAGAO (50 min)
CAPACIDADES E DOS
ATITUDES ALUNOS
SEGURANCA, 0 aluno adota uma atitude » A Sociedade de « Abordagem dos Conhecedor / Critérios de avaliagdo:
RESPONSABILIDADE E | critica, refletida e Informag&o Digital. contedos através do | Sabedor/ Culto/ « Conhecimentos adquiridos;
RESPEITO EM responsavel no uso de « Principios da visionamento de Informado . Aplicacio de conhecimentos:
AMBIENTES DIGITAIS | tecnologias, ambientes e Sociedade Digital. videos ou de outros (A.B,G,1,J) Pprt' G0« | :
i igitai igitais: - « Participagao na aula;
er:wgos digitais, sendo capaz | | TIC presentes no recurso§ digitais; Criativo (A, i p Q
) dia adia. » Promogéo de debates | C, D, J) nteresse;
» Ter consciéncia do em grupo/ » » » Realizagao de tarefas;
impacto das tecnologias | © UM pouco de /turma sobre os Critico/ Analitico (A, . Capacidade de iniciativa
da informacéo e historia dos contetidos B,C,D,G) pac AR
- computadores. criatividade e espirito
comunicagao na _ Prat trabalhados; Indagador  / critico;
sociedade e no dia adia; S;a |cr22  Criagio de momentos | Investigador . Seguranca na utiizagao de
+ Compreender a guras para que os alunos (C,D,F,H,1) - : .
: o de utilizagéo equipamentos e na internet;
necessidade de praticas q possam apresentare | oo oiador da i ivaci
seguras de utilizac3o das as . partilhar, ESP * Respeito pela privacidade
ferramentas digitais e de ferramentas digitais e de individualmente. em diferenga/do outro dos utilizadores e pelos
navegago na internet navegagéo na internet. pares ou em gru,po, s (A,B,E,F,H) direitos de autor e pela
adotar comportamentos | * Regras de ergonomia trabalhos Sistematizador / propriedade intelectual;
em conformidade; e utilizagdo do teclado. desenvolvidos; Organizador (A, » Comportamento e atitudes na
« Conhecer e adotar as * Estrutura e « Realizagéo de B,C.1,J) sala de aula; 3
regras de ergonomia componentes de um atividades + Relacionamento interpessoal;
subjacentes ao uso de S|tstelma informatico. interativas. « Assiduidade;
computa!dore§ _e/ ou . D|re|tps de gutor e  Pontualidade.
outros dispositivos propriedade intelectual.
eletronicos; Evidéncias de avaliagdo:

Palavras-passe seguras. . L
» Fichas de avaliagao

» Conhecer e utilizar as : .
formativa e/ou sumativa;

normas relacionadas )
com os direitos de autor * Quizzes;

e anecessidade de  Portefélio de trabalhos/atividades.
registar as fontes;

Instrumentos de avaliagao:
» Entender as regras para =
L o2 » Grelhas de observagao de aulas;
criagdo e utilizagdo de ¢ '

palavras-chave seguras. » Grelhas de observagéo de
trabalhos de grupo;

* Grelhas/rubricas de avaliagao de
apresentacéao de trabalhos
praticos;

» Grelhas de avaliagéo de
fichas formativas e/ou
sumativas.




INVESTIGARE
PESQUISAR

O aluno planifica uma

investigacao a realizar

online, sendo capaz de:

* Planificar estratégias de
investigagdo e pesquisa
a realizar online;

Formular questbes que
permitam orientar a
recolha de dados ou
informacgdes pertinentes;

Definir palavras-chave
para localizar informagao,
utilizando mecanismos
e fungdes simples de
pesquisa;

Utilizar o computador

e outros dispositivos
digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo
€ pesquisa;

» Conhecer as
potencialidades e
principais funcionalidades
de ferramentas para
apoiar o processo de
investigacéo e pesquisa
online;

Realizar pesquisas,
utilizando os termos
selecionados e relevantes
de acordo com o tema

a desenvolver;

Analisar criticamente a
qualidade da informagao;
Utilizar o computador e
outros dispositivos
digitais, de forma a
permitir a organizagao

e gestdo da informacéo.

Pesquisa de
informacgao.
Critérios de
credibilidade
das fontes de
informacao.

Motores de pesquisa.

Dicas para uma
pesquisa eficaz.
Organizagéo e
gestédo da
informacgao.
Manipulagéo de
informacao.

Introdugao dos
conteudos através da
visualizagao de videos
ou de outros recursos
digitais;
Desenvolvimento de
atividades interativas
em grupo/turma;

Desenvolviment

o de atividades

de

ambito interdisciplinar,
articulando com outras
disciplinas;
Identificagéo de
necessidades ou de
problemas
relacionados com o
meio envolvente (local,
nacional ou global);

Pensar em

solugdes para o
problema, discutir
ideias, formular
questdes

e planear as fases de
investigacéo e pesquisa,
individualmente, em
pares ou em grupo,

Utilizac&o de aplicagdes

digitais que permitam

a criacao de mapas

conceptuais, registo
de notas, murais

digitais, diagramas,

brainstorming

online ou outras;

Utilizagao de

plataformas de

apoio a

comunicagao

e colaboracgéo.

Questionador
(AF, G, 1,J)

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e da
oralidade

(A, B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as areas)
Participativo /
Colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel /
Autébnomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Cuidador de si e do

outro
(B,E,F, G)

Critérios de avaliacao:

» Conhecimentos adquiridos;

+ Aplicagéo de conhecimentos;
* Participacao na aula;
Interesse;

* Realizacéo de tarefas;

Capacidade de iniciativa,
criatividade e espirito
critico;

» Seguranga na utilizagéo de
equipamentos e da
internet;

Respeito pela privacidade
dos utilizadores e pelos
direitos de autor e pela
propriedade intelectual;

» Comportamento e atitudes na
sala de aula;

» Relacionamento interpessoal;
* Assiduidade;

» Pontualidade.

Evidéncias de avaliagdo:

» Fichas de avaliagao
formativa e/ou sumativa;

* Quizzes;

* Portefdlio de trabalhos/atividades.
Instrumentos de avaliagdo:

» Grelhas de observagao de aulas;

» Grelhas de observagao de
trabalhos de grupo;

* Grelhas/rubricas de avaliagéo de
apresentacgao de trabalhos
praticos;

» Grelhas de avaliacao de
fichas formativas e/ou
sumativas.



o . D RITC
DG 0 0 S DO 8 ACIONA AU DO :f'u DO AL AC
AD DAD UNO
)
COMUNICARE 0 aluno mobiliza as estratégias | + Comunicagdo no * Introducao dos Questionador Critérios de avaliagdo:
COLABORAR eferramentas de comunicagdo | mundo digital. conteudos através da (A, F, G, 1,J) « Conhecimentos adquiridos;
z;olabora;ao, sendocapaz | « Correio eletronico. ;i%ﬂ;ﬁggarggfr;’fgos ou Comunicador / * Aplicagdo de conhecimentos;
o ) * Foruns. o Desenvolvimento da « Participacdo na aula;
« ldentificar diferentes = digitais; linguagem e da ’
. L » Conversacao P guag * Interesse;
meios e aplicagdes que instantanea » Promover a criacao de oralidade ,
permitam a comunicagéo Si d' situagdes no ambito das (A, B,D, E, H) * Realizacao de tarefas;
e a colaboragao; « Sistemas de quais o aluno comunica, . . : o
videoconferéncia. Autoavaliador Capacidade de iniciativa,

Selecionar as solugbes

Plataforma de

colabora e interage
de forma sincrona e

(transversal as areas)

criatividade e espirito

tecnologicas mais N I
adequa?jas para a comunicagdo e assincrona, recorrendo as gar'g'pag‘m/ ) ;I’ItICO, i acko d
realizacdo de trabalho colaboraco. plataformas digitais mais (BO aC 053 EorF) eguranca na u |(|jzagao e
colaborativo e a « Normas de conduta adequada_s ao o U By ﬁ]?g:ﬁ:?wentos eda
comunicagdo que se — netiqueta. des:envolwmento dos Responsavel / N o
pretendem efetuar no projetos. Auténomo * Respeito pela privacidade

ambito de atividades
e/ou projetos;

Utilizar diferentes meios
e aplicagdes que
permitem a comunicagao
e colaboragdo em
ambientes digitais
fechados;

Apresentar e partilhar os
produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais
de comunicagao

e colaboragao em
ambientes digitais
fechados.

Promogéo de debates
em grupo/turma sobre os
conteudos trabalhados;

Desenvolvimento de
atividades interativas em
grupo/turma;

Proporcionar momentos
que permitam aos
alunos apresentar e
partilhar,
individualmente, em
pares ou em grupo, o
desenvolvimento dos
projetos.

(C,D,E,F, G, 1,J)

Cuidadorde siedo
outro
(B,E,F,G)

dos utilizadores e pelos
direitos de autor e pela
propriedade intelectual;

Comportamento e atitudes na
sala de aula;

Relacionamento interpessoal;
Assiduidade;
Pontualidade.

Evidéncias de avaliagdo:

 Portefélio de trabalhos/atividades.

Fichas de avaliagao
formativa e/ou sumativa;

Quizzes;

Instrumentos de avaliagao:
» Grelhas de observagao de aulas;

* Grelhas de observagao de
trabalhos de grupo;

* Grelhas/rubricas de avaliagdo de
apresentacéao de trabalhos
praticos;

* Grelhas de avaliagao de
fichas formativas e/ou
sumativas.




TEMPOS
(50 min)

ORGANIZADOR
Dominio

DESCRITORES
DO PERFIL DOS ALUNOS

AE:
CONHECIMENTOS,
CAPACIDADES E
ATITUDES

CONTEUDOS AVALIACAO

OPERACIONALIZAGAO

CRIAR E INOVAR O aluno conhece estratégiase | Edigdo de texto ¢ Introdugéo dos Questionador (A, Critérios de avalia¢do:
ferramentas digitais de apoio | . Ferramentas de conteldos através da F,G 1,J) « Conhecimentos adquiridos;
A criativi idei i visualizagéo de vid . L . ’
a criatividade, explora ideias edicao de texto. alzagao de videos Comunicador / « Aplicagéo de conhecimentos;
e desenvolve - explicativos; )
. - Digitagéo e texto. o Desenvolvimento da - Participagdo na aula;

o0 pensamento computacional « Visualizagdo de videos i d pag ;

igitai « Formatagdes basicas o x Inguagem e da -
e produz artefactos digitais G com a explicacéo das oralidade * Interesse;
criativos, sendo capaz de: do texto. atividades orientadas; (A, B, D, E, H) * RealizagZo de tarefas;

Conhecer as
potencialidades de
diferentes aplicagdes

Definigao de estilos.
* Formatagéo de listas.

Mobilizar as
Aprendizagens
Essenciais dos restantes

Autoavaliador
(transversal as areas)

Capacidade de iniciativa,
criatividade e espirito critico;

digitais,_ por 9x<_amp|o, :: fsoer:ﬁZ?agéo de dominios, fomentando o Eigﬁgzm / ’ Seg.urangatna Utglz?‘%ao dte_

de escrita crlatl\{a, imagens. desenvolvimento (B.C.D.E F) equa.men ose - a "7 ernet;

explorando amPlentes « Insercéio de projetos, em P . Rg;pelto pela prnvac@a@e dos

de programagao; o formgata 30 de articulag&o com outras Responsavel / utilizadores e pelos direitos de
 Caracterizar, pelo menos, tabelas ¢ areas disciplinares, Autébnomo fautor e pgla propriedade

uma das ferramentas o servigos e projetos da (C,D,E,F, G, 1,J) intelectual;

digitais abordadas; : Hlpelrllgagoes. escola,comafamiliae | Cuidador desie do « Comportamento e atitudes na
« Compreender o conceito + Partilha do com instituicdes outro sala de aula;

de algoritmo e elaborar documento. regionais, nacionais ou (B,E,F, G) + Relacionamento interpessoal;

algoritmos simples;
Analisar algoritmos,

Apresentagoes multimédia
* Ferramentas para

internacionais;
* Fomentar o trabalho

« Assiduidade;
* Pontualidade.

antevendo resultados criagdo de colaborativo em grupo; Evidéncias de avaliacios

esperados e/ou apresentacdes « Utilizagdo de . . 9_ :

detetando erros multimédia. plataformas de apoio * F|cha§ de avallagaol

nos mesmos; « Normas para 4 comunicacdo e formativa e/ou sumativa;
+ Elaborar algoritmos no a construcéo de uma colaboragéo; * Atividades orientadas

sentido de encontrar
solugdes para problemas
simples (reais ou

apresentacao
multimédia.

Estrutura de uma

Criagcao de momentos
para que os alunos
possam apresentar e

passo a passo;
 Portefdlio de atividades/projetos.
Instrumentos de avaliagdo:

simulados), utilizando = rtilhar

apresentacdo — partinar, " .
aplicacoes digitais, por dir?apositivogs:. individualmente, em « Grelhas de observacdo de aulas;
exemplo: ambientes de - B pares ou em grupo, os * Grelhas de observagéo de
programagéo, mapas de fgfrigtzo éeo de trabalhos/projetos trabalhos de grupo;
'(?:':gtvar:,uéia;; :l):r?;(s)sé objetos % o desenvolvidos. « Grelhas/rubricas de avaliagdo de

brainstorming online;

diapositivo (texto,
imagens, SmartArt,
video...).

atividades praticas e/ou projetos;
Grelhas/rubricas de avaliagao de
apresentagao de trabalhos praticos;

Grelhas de avaliagéo de
fichas formativas e/ou
sumativas.
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ORGANIZADOR
Dominio

AE:
CONHECIMENTOS,
CAPACIDADES E

CONTEUDOS

= DESCRITORES = TEMPOS
OPERACIONALIZACAO DO PERFIL DOS ALUNOS AVALIACAO (50 min)

CRIARE INOVAR

ATITUDES

* Produzir artefactos
digitais criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos, em
ambientes digitais
fechados.

» Formatagao das
transicdes e
animacoes.

* Hiperligacoes.

* Partilha da
apresentacao.

Introdugdo a programagao

» Conceito de
algoritmo.

+ Algoritmos simples.

* Ambiente de
programacao
graficos.

» Scratch e sua
interface.

* Atores e suas
propriedades.

» Agdes de movimento,
aparéncia, som, eventos,
controlo, sensores,
operadores e variaveis,
associadas a atores ou
palco.




