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PLANIFICACAO ANUAL
Aplicacées Informaticas B - 12.° Ano
ACOES ESTRATEGICAS
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES | & ERSING ORIENTADAS | e critores po
ALUNOS PERFIL DOS Avaliacdo Calendarizacao
ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio ALGORITMIA O aluno deve ficar capaz de: v Projetor de video O aluno v Teste
v Compreender a nocao de algoritmo. v Fichas de Trabalho deve ficar: Avaliagao. Subdominio
= v Elaborar algoritmos simples através de | v' Fichas Informativas Conhecedor/ v Grelhas de ALGORITMIA
> Introducéao " sabedor/ <
pseudocodigo, fluxogramas e , observacao.
linguagem natural Y Videos culto/ , 8 Blocos
= Linguagens naturais e linguagens guag ) v Manuais Técnicos informado v Trabalhos (90 min)
formais . v  Distinguir e identificar linguagens (A, B, 1) individuais
= Algoritmos e pseudocodigo naturais e linguagens formais. v Computador . 12
e/ou em h
~ s : ~ I
Subdominio PROGRAMACAO v Utilizar uma linguagem de programacao Criativo grupo. oras
imperativa codificada para elaborar A C D H 1.0
1 programas simples, em ambiente de 4, C, D, H) v’ Realizacao Seméstre
> Conceitos fundamentais consola. ﬁe;(t"(;:g“agens e | de chamadas
INTRODUCAO A v Identificar e utilizar diferentes tipos B inf N ?nrc?;\sliduais
PROGRAMACAO = Dados e tipo de dados de dados em programas. - niormagao e ’ -
¢ = Operagdes aritméticas e prioridades Pros comunicacao que Subdominio
» Compatibilidades de tipos: expressdes | v Reconhecer  diferentes  operadores C - Raciocinioe | Ppermitem PROGRAMAGAO
= Operadores logicos aritméticos, logicos, relacionais e resolucdo de verificar se
= Variaveis e constantes respetivas regras de prioridade. problemas os conceitos| 25 Blocos
= Declaracao ) Aci 90 min
«  Atribuicio v Apresentar  alguns exemplos de CDritfceonZamento ?::;::S ( )
= Instrucdes de entrada e saida linguagem de programacao naturais pensamento assimilados 37,5
como inglés de programacdo como criativo ' horas
> Testes e controlo de erros em linguagens formais, referindo o esforco H - Sensibilidade
algoritmia - tracing que tem sido feito no sentido de estética e 1.° Semetre
aproximar as ultimas das primeiras, artistica

nomeadamente com as linguagens de
42 geracao.
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; ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS - -
Avaliacdo Calendarizagao
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio PROGRAMAGAO O aluno deve ficar capaz de: v’ Apresentar 0s conceitos v Teste
> Estrutura de controlo enunciados e exercitar Avaliacao.

1

INTRODUCAO A
PROGRAMAGAO

= Estrutura sequencial
= Estrutura de selecao
= Estruturas repetitivas

> Arrays

= Vetores
- Declaragao
- Algoritmos de ordenacao
- Algoritmos de pesquisa
- Outros algoritmos

= Matrizes
- Declaracao
- Operacdes basicas matrizes
- Cadeias de texto (strings)

» Subrotinas
Funcées
Procedimentos
Variaveis locais e variaveis globais
Passagem de parametros
- Por valor e por referéncia

v Desenvolver programas que incluam
estruturas de controlo de selecao e
estruturas repetitivas com vista a
resolucao de problemas de baixa
complexidade.

v Utilizar funcées em programas.

v Distinguir  diferentes formas de
passagem de parametros a funcdes.

v Executar operacdes basicas com
arrays.
v Explicar os conceitos de variaveis

locais e globais.

v Distinguir o conceito passagem de
parametros por referéncia.

exaustivamente aspetos como os
das prioridades dos operadores e
das compatibilidades de tipos,
sem nunca perder de vista a
importancia do pseudocddigo,
apoia numa linguagem de alto
nivel como a C++.

v'Levar os alunos a efetuar em
papel o tracing dos algoritmos,
repetindo-o ao logo dos itens:
estruturas de controlo, arrays e
subrotinas.

v’ Apresentar e exercitar
exaustivamente (o] uso de
estruturas de controlo, em
particular as de selecao ou de
decisao e as repetitivas.

v Grelhas de
observacao.

v Trabalhos
individuais
e/ou em
grupo.

v’ Realizacao
de chamadas
orais
individuais,
que
permitem
verificar se
0s conceitos
basicos
foram
assimilados.

Subdominio
PROGRAMA(;AO

25 Blocos
(90 min)

37,5
horas

1.°Semestre
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) ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS | DESCRITORES DO
ALUNOS PERFIL DOS Avaliacdo Calendarizagdo
ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio CONCEITOS DE O aluno deve ficar capaz de: v Projetor de video/ PC 0 aluno v Grelhas de
MULTIMEDIA v" Compreender a importancia que as v Fichas de Leitura/Trabalho deve ficar: observacao.
n ias multimédi mem n , .
. . tec glog as multimedia assumem na v Videos, Manuais Técnicos (e v Trabalhos
> Tipos de media atualidade. v A ¢ Critico/ individuais
= Quanto a sua natureza v presentar .
espacio-temporal Apreender os fundamentos da esquematicamente os| Analitico e/ou em
= Estaticos interatividade. conceitos, fomentando, | (A B, ¢, p,E, I grupo.
. ITngifsm v’ Conhecer o conceito de multimédia. Zert?ptre que lposswel, o + Realizacio
- Dinamicos: Audio, Video, | v' Caracterizar os diferentes tipos de ebate com os atnos. , . A - Linguagens e de chamadas Subdominio
Animagio | media existentes que possam ser|” Fazer umla abo:jdagefm teorica | textos orais CONCEITOS
= Quanto a sua origem ; P e simples, e forma a N orals o
= Capturados cgmblnafios nos produtos 'multlmﬂedla. despertgr nos  alunos a| B-Informacdoe individuais, ?AEJLTIMEDIA
- Sintetizados v’ Diferenciar modos de divulgacao de iaA L . . . comunicagao que
rodutos multimédia Online e dffline consciencia da importancia iocini i
2 > Conceito de multimédia P ) *| da utilizacdo dos diferentes| C - Raciocinioe permitem
> l d
v Estabelecer a  diferenca entre ; ; g resolucao de verificar se
. _ ADEIE A ! tipos de media, conteudos e problemas ) 4 Blocos
~ Modos de divulgacéao de aplicacbes multimédia lineares e nao ; iédi 0s conceitos .
INTRODUCAO A ] AP ' tecnologias multimédia. > (90 min)
MULTIMEDIA conteudos multimédia lineares. D - Pensamento basicos
- Online v Distinguir produtos multimédia v Apresentar os diversos tipos critico e foram
- Offli o ST e pensamento .. 6
- U .me i baseados em paginas de baseados no| 9€ mFdI?SCf ctlasslﬁcz.if'los. Na| - Cativo assimilados. horas
> Linearidade e nao- tempo. Zequenaa esta classificacdo, |
j i B . eve apresentar o conceito .
linearidade v Compreender como ¢é feita a de [:nultimédia como |  Relacionamento 2.°
> Tipos de produtos representacao digital da informacao e intesracio de elementos dos interpessoal Semestre
multimédia como € realizada a amostragem, a vérigs media | - Saber
- Baseados em paginas quantizacao e a codificacdo num : clentifico,
- Baseados no tempo sistema digital. v Os alunos deverao pesquisar| técnicoe
informacdo relacionada com| tecnologico

» Tecnologias multimédia
= Representacao digital
- Amostragem
- Quantizacao
- Codificacao
= Recursos necessarios

v Indicar as principais funcdes do
Software de captura, de edicao e de
reproducao dos varios tipos de media.

os conteldos e as tecnologias

multimédia, recorrendo aos
diferentes modos de
divulgacdo de conteldos
multimédia.
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) ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS | DESCRITORES
ALUNOS DO PERFIL Avaliagao Calendarizagdo
DOS ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio TIPOS DE O aluno deve ficar capaz de: v’ Projetor de video/ PC O aluno v Grelhas de
caracteres e fontes na formatacdo de . L
texto em diversos tipos de suportes. v Videos, Manuais Tecnicos Critico/ v Trabalhos
SUBUNIDADE 1 - TEXTO v Distinguir imagem bitmap de imagem |¥ Explicitar a importancia da N ‘"/dw‘d“a‘s
vetorial. escolna de fontes, assim| Analitico €/ou em
- foti rupo.
> Formatacdo de texto |+ Conhecer os fundamentos do desenho| COMO s suas caracteristicas| —(a,g, ¢, D, E, sTup
vetorial basicas, tipos existentes e os ) o .
= Conjunto de carateres : .. . critérios a usar na sua v Realizacao Subdominio
« Fontes v’ Desenvolver técnicas de desenho vetorial. utilizagio em diversos tipos| de chamadas | TIPOS DE
v Realizar operacées de manipulagdo e| de suportes. Depois, devera| Linguagense orais MEDIA
SUBUNIDADE 2 - IMAGEM edicdo de imagem. levar os alunos a usarem um| textos individuais, 'Eé;érg%os
v Converter imagens bitmap em imagens| gestor de fontes e a analisar| . que IMAGEM
2 > Bases sobre teoria da vetoriais (tracing). de forma critica o uso de| Informacioe | PErmitem
cor aplicada aos v Converter imagens vetoriais em imagens| [ONtes em documentos de comunicacao verificar _se
i sistemnas digitais ; SENs g diferentes tipos. C - Raciocinio | 93 CONCEILOS | 45 piocos
INTRODUGAO A g bitmap (rasterizacao). < basi -
MULTIMEDIA v Integrar imagens ém rodutos multimédia v Apresentar nogdes basicas geresr%lll;lge?as f:rsz;(rfs (50 min)
* Modelos aditivos e g g P ) sobre defini¢cbes de cores e P assimilados
subtrativos v Reconhecer os diferentes modelos de as respetivas aplicacoes. E' . : 18
s ensamento
- Modelos RGB cores usados em suporte impressos de |, Mostrar, recorrendo  a| criticoe horas
- Modelos CMYK cores gsados em suportes impressos e software adequado, como| pensamento .
'KOS?IOSYESV eletronicos. definir as cores usando os| Criativo Serr?éstre
S ocelos varios modelos. Também é| E-

- Modelos HTML
» Geracdo e captura de
imagem

= Formatos de ficheiros de
imagem

- Formatos mais comuns

v' Esclarecer como se define as cores,
recorrendo a software adequado,
varios modelos.

v’ |dentificar os formatos de ficheiros de
imagens mais comuns, relevando as
caracteristicas mais importantes de cada
um, nomeadamente a sua adequacao ao
tipo de suporte onde as imagens vao ser
colocadas.

nos

muito Gtil o recurso a
software de captura de
cores em imagens/ecras e a
comparacao entre as
descricdes feitas pelos varios
modelos das mesmas cores.

Relacionamen
to
interpessoal

| - Saber
cientifico,
técnico e
tecnologico
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) ACOES ESTRATEGICAS DE
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ENSINO ORIENTADAS PARA O DESCRITORES DO
PERFIL DOS ALUNOS PERFIL DOS Avaliacdo Calendarizacao
ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio TIPOS DE MEDIA 0 aluno deve ficar capaz de: v’ Projetor de video/ PC O aluno deve |v Grelhas de
ESTATICOS: TEXTO E IMAGEM < . ficar: observacao.
v' Demonstrar como efetuar conversao | v’ Fichas de ’
SUBUNIDADE 2 - IMAGEM de formatos de ficheiros. Leitura/Trabalho ::\C:Ziaidca)(rj/or v Trabalhos
> Retoque de imagens v Explicar o que é a compressdao de | v Videos, Manuais Técnicos g individuais
q g imagens. N (B,C,D,F,H 1) e/ou em
v’ Privilegiar as aulas ruDo
» Alteracdo dos atributos da | v" Retocar e melhorar imagens alterando praticas para os alunos Respeitador grupo.
imagem atributos das mesmas. utilizarem o computador e : s
5 5 estimular o trabalho em da diferenca/ | v Realizacdo | subdominio
- Alteracao da resolucao v’ Alterar atributos de imagens para uma do outro de chamadas | TIPOS DE
- Alteraco das dimensoes melhor adequacéo a sua utilizacao grupo. orais
- Alteragao do espago e/ou quag >at. v 0Os al q (A,B,D, E, F, H) < dividuai MEDIA
modo de cor . s . N S atunos evem usar o . naiviauais, ESTATICOS:
- Alteracao da profundidade - 4 Proceder com leflcac1a a ca\'p.tura de computador para A - Linguagens e que TEXTO E
2 cor imagens através dos dispositivos em acompanharem 5| textos ermitem
- Alteracdo do formato do estudo. P = B - Informacao e P . IMAGEM
ficheiro apresentacao,  efetuada| comunicacao verificar se
INTRODUGAO A - Alteracdo de brilho, v Conhecer  software de gravacdo,| pelo  professor, do| ¢ - Raciocinio e os conceitos 128l
MULTIMEDIA contraste e saturagdo organizacao e exibicdo de imagens em | funcionamento global do| resolucio de basicos 0C0s
«  Adequacéo dos atributos da | Suportes oticos de memoria. hardware e software. groglee:;:;ento forz_am‘l ; (90 min)
ljmagem ato tipo de v Distinguir imagens vetoriais e de|v Apresentar os formatos| criticoe assimracos 18
ocumento mapa de bits, enunciando as| de ficheiros de imagens| Ppensamento horas
- Apresentacdes gréficas e caracteristicas mais importantes de| mais comuns para o seu| cnativo 2,°
paginas Web cada um. tratamento  digital e| E:Relacionamento Semestre
- Dgcumentos1mpressos inclusio em rodutos interpessoal
- Videos v’ Criar desenhos e criar efeitos em cada impressos e digitaiz F- .
> C dei um dos tipos, recorrendo a software ’ g:::’:;’loév‘me”m
aptura de imagens especifico. D s

=  Por scanner

= Por maquina fotografica
digital

= Por outros meios

v Combinar ficheiros de ambos os

tipos.

H - Sensibilidade

estética e artistica

| - Saber
cientifico, técnico
e tecnologico
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PORTUGUESA
EDUCAGAO
) ACOES ESTRATEGICAS DE
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ENSINO ORIENTADAS PARA O DESCRITORES DO
PERFIL DOS ALUNOS PERFIL DOS Avaliacao Calendarizacao
ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio TIPOS DE MEDIA O aluno deve ficar capaz de: v Projetor de video/ PC O aluno deve |v Grelhas de
DINAMICOS: VIDEO, AUDIO, = . ficar: observacao.
P v Demonstrar como efetuar conversao | v’ Fichas de ’
ANIMACAO L ; . .
de formatos de ficheiros. Leitura/Trabalho Sistematizador v Trabalhos
. , - , C / organizador A
v Explicar o que é a compressao de | v Videos, Manuais Técnicos organizado individuais
i i . s . . (A! B; C’ Dy Fy I)
SUBUNIDADE 3 - VIDEO video v’ Privilegiar as aulas eI{l:)uo em
v Proceder com eficacia a captura de| praticas para os alunos grupo. Subdominio
> AqU'ISlQaO: ed1ga9 e imagens através dos dispositivos em utll_lzarem o computador e Questionador |+ Realizacio | TIPOS DE
reproducdo de video estudo. estimular o trabalho em (A.B,CD,EF D | de chamadas MEDIA
s rupo. | .
v Conhecer software de aquisicao, grupo A - Linguagens e orais 3}32@&05.
* Standards edicao e reproducéo de video. v/ Os alunos devem usar o| textos individuais, AUDIO’
- Analdgicos: PAL, NTSG, : . . computador para| B-Informacdoe | que -
v icac .
2 SECAM rcnrg':\j:aefeltcr)écirpr ecr?éjj umadossg}););aﬂg acompanharem a| Comunicagso permitem ANIMACAO
- Digitais: AVI, MOV, mpg, os eci’fico apresentacdo, efetuada fe;oRlz‘é?;‘é‘éoe verificar se
INTRODUGAO A Macromedia Flash, Outros P ) pelo professor, do| ,roblemas os conceitos| 7 Blocos
MULTIMEDIA = Compressao v' Combinar ficheiros de ambos os funcionamento global do D - Pensamento basicos (90 min)
- Necessidades da compressao tipos. hardware e software. critico e foram
. i L t assimilados.
S:;g‘:gs‘:é?mo aplicar a v Conhecer os principais formatos de|v Apresentar os formatos| brotao hloorfs
- Codecs ficheiros de som e de video. de ficheiros de imagens| . Relacionamento
mais comuns para 0 seu| int (
= Uso de hardware v' Conhecer as fases do processo de pare interpessoa 2.0
. , L e tratamento digital el F- S t
- De captura al:ItOI’la de Yldeo - aquisicao, edicao e inclusio em  produtos| Desenvolvimento emestre
- De reproducio pos-producao. Planear, estruturar e impressos e digitais pessoal e
« Uso de Software organizar um guiao, com narrativa, ) autonomia
para criar produtos multimédia. v Apresentar nocoes sobre | - Saber

- De edicao

- De conversao de formatos

- De reproducao

- De gravacao em suporte otico

v’ Elaborar storyboards.

formatacao de carateres e
fontes, com vista a
formatacao de texto em
produtos multimédia.

cientifico, técnico
e tecnologico
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PORTUGUESA N
EDUCAGAO "'
) ACOES ESTRATEGICAS DE
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ENSINO ORIENTADAS PARA O DESCRITORES DO
PERFIL DOS ALUNOS PERFIL DOS Avaliacao Calendarizacao
ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio TIPOS DE MEDIA O aluno deve ficar capaz de: v Projetor de video/ PC O aluno deve |v Grelhas de
DINAMICOS: VIDEO, AUDI ~ - : ficar: ao.
Ar\:\:MAAACC/S?OS VIDEO, AUDIO, v Conhecer as nocOes basicas sobre | v Fichas de fear observacao
captura, edicao e gravacdo, em Leitura/Trabalho Sistematizador v Trabalhos
) suportes de memoria auxiliar, de sons v Videos. Manuais Técnicos / organizador individuais
SUBUNIDADE 4 - AUDIO em diferentes formatos. ’ (A B, C D,F ) e/ou em
v' Converter formatos de ficheiros v Privilegiar as aulas B grupo P
» Aquisicao e reproducao de ’ praticas para os alunos PO- Subg;)mlnlo
v i ili . _ | TIPOS DE
som Captar' e edlta}r som c'ie' forma a utll'lzarem o computador e Questionador | v Realizacio MEDIA
produzir o audio digital para estimular o trabalho em ABCDEF | de chamadas )l
* Formatos de ficheiros diferentes suportes multimédia. grupo. . . DINAMICOS:
- N&o comprimidos A - Linguagens e orais VIDEO,
- Comprimidos v' Os alunos devem usar o| textos individuais, | Aupio
. computador para| B-lInformacdoe | que ANIMACAO
2 software acompanharem a| comunicacao permitem ¢
L - De captura de som apresentacdo, efetuada| C - Raciocinioe verificar se
INTRODUCAO A - De reproducao de som pelo professor do| resolucdode os conceitos| 7 Blocos
MULTIMEDIA - De edicéo de som i : problemas asi (90 min)
- De conversio de formatos funcionamento global do| | . pensamento basicos
- De gravacao de formatos hardware e software. critico e foram
- De gravacdo em suporte 6tico pensamento assimilados. 10,5
v’ Apresentar os formatos| (rativo horas
de ficheiros de imagens| . Relacionamento
mais comuns para 0O seu interpessoal 2.°
tratamento digital e F- Semestre
inclusao em  produtos| Desenvolvimento
impressos e digitais. pessoal e
autonomia
v Apresentar nocoes sobre | - Saber

formatacao de carateres e
fontes, com vista a
formatacao de texto em
produtos multimédia.

cientifico, técnico
e tecnologico
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PORTUGUESA v" Grupo de Informatica (550)
EDUCAGAO
) ACOES ESTRATEGICAS DE
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ENSINO ORIENTADAS PARA O DESCRITORES DO
PERFIL DOS ALUNOS PERFIL DOS Avaliacao Calendarizacdo
ALUNOS
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio TIPOS DE MEDIA O aluno deve ficar capaz de: v’ Projetor de video/ PC O aluno deve |v Grelhas de
DINAMICOS: VIDEO, AUDI - : ficar: 30.
Ar\:\:MAAACC/S?OS VIDEO, AUDIO, v' Conhecer algumas técnicas de|v Fichas de fear observacao
animacao digitais. Leitura/Trabalho Sistematizador v Trabalhos
v' Criar ambientes para animacao, | v' Videos, Manuais Técnicos / organizador individuais
e i i i i i i . . . (A’ B! C’ D) F) I)
SUBUNIDADE 5 - ANIMACAO seguindo principios de continuidade | o\ siooiar a5 aulas e/ou  em
e descontinuidade espacio-temporal raticas para os alunos grupo.
. - recorrendo a ferramentas digitais. prat P Subdominio
> Animacdo em 2D utilizarem o computador e Questionador |+ Realizacio | TIPOS DE
v Criar cenas, personagens e enredos. estimular o trabalho em A B.C.D.EF I ;
= Técnicas de animacao em rupo W5 CBEDLD] de chamadas MEQIA
computador ¢ v' Realizar um  min-projeto  de grupo. A - Linguagens e orais DINAMICOS:
- Captura e geracio de animacdo digital com software de|v Os alunos devem usar o| textos ) individuais, | VIDEO,
sequéncias de imagens animacéo 2D. computador para| B-lInformacdoe | que AUDIO,
2 - Com recurso a layers acompanharem a comum_cag:’a? permitem ANIMACAO
: 2;‘;”% 'f,’zr ites apresentacdo, efetuada fe;oRlﬂz‘;;‘(;‘e“’e verificar se
INTRODUCAO A pelo professor, do problemas 0s conceitos| - piocos
2 = Usod t d i 3Si
MULTIMEDIA ar??maec;gf ware de funcionamento global do| | . pencamento basicos (90 min)
GIFs animad hardware e software. critico e foram
- GIFs animados .. pensamento assimilados.
- IGiragatlJ de flghelros.SWFt v Apresentar as técnicas de | (rativo 10,5
- Interpolacao de movimentos ; 5 . horas
(motion Teewing) animagao em computador E - Relacionamento
- Interpolacéo de formas mais comuns para O seu interpessoal 2.0
(Shape Tweewning ou tratamento digital e F- .
morphing) inclusdio em  produtos Desenvolvimento Semestre
- Graficos animados e outros digitais pessoal e
: autonomia
| - Saber

cientifico, técnico
e tecnologico
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Ano Letivo 2025 - 20256
Grupo de Informatica (550)

PORTUGUESA
EDUCACAO "'
) ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
DOMINIOS CONHECIMENTOS/CAPACIDADES/ATITUDES ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS

DESCRITORES DO

ALUNOS jac izacs
PERFIL DOS ALUNOS Avaliacao Calendarizacéo
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades
Subdominio TIPOS DE MEDIA | O aluno deve ficar capaz de: v' Projetor de video/ PC Sistematizador/ | v Grelhas de
DINAMICOS: VIDEO, AuDIO, | , Reconhecer os métodos. as | Fichas de Leitura/Trabalho organizador observacao.
ANIMACAO : ) . .
¢ tecnologias e o software|v Videos, Manuais Técnicos (A, B,C, D, F, 1) v Trabalhos
necessario para a dlvu}gagao de|, Apresentar as bases sobre a captura, em sala de
SUBUNIDADE 6 - videos e som a partir de um| edicdo compressio e armazenamento em ) aula
PUBL|CA§AO servidor de uma rede. suporte digital Otico de sons. No final, Questionador individuais
] deverd ser realizado um miniprojeto em (A,B,C,D,EF, ) | a/0u em | Subdominio
. _ i v' Aplica-los em software cliente| que os alunos deverao gravar e editar sons . TIPOS DE
> Divulgacao de videos e e servidor. e grava-los num suporte 6tico. f‘e;(tl-(lgg“agens e grupo. MEDIA
som via rede v’ Apresentar algumas técnicas de animacéao B - Informacao e v Realizacao DINAMICOS:
) digital, acompanhada de exemplos. Em comunicacio de chamadas ViDEO
=  Métodos seguida, deverao ser apresentados alguns . orais AUDI O’
- Streaming exemplos de software de animacdo para a| C - Raciocinio e ndividuai ’
- Download progressivo realizacdo de miniprojeto. resolucao de Individuais, | ANIMACAO
- Download v , problemas que
2 + Recursosnecessirio S5 e et aanene | o persanene | permitem
NN - Codecs~espec1’ficos computapt)iores pessoais e apresentar cgrt]lsca%eento criativo verificar se| 7 BlOC'OS
INTRODUGAO A = Producao software para a geracao de animacbes com E Relaci os conceitos| (90 min)
MULTIMEDIA - Uso de software diferentes graus de complexidade e de tipo | ¢ € ac1onlamento basicos
servidor e cliente de produto final. ihterpessoa 105
) F - Desenvolvimento fori_im. horas
v Apresentar, com o auxilio de exemplos, pessoal e autonomia assimilados.
os trés métodos existentes, as tecnologias e | - Saber cientifi
0 software necessario para a divulgacdo de & aber clentifico, 2.°
ficheiros de video e de ficheiros de sons ecnico e S
) . emestre
através de uma rede, exemplo, tecnologico

por
mostrando uma estacao de radio online. Em
seguida, os alunos prepararao alguns
materiais por si elaborados anteriormente
para divulgacdo a nivel da Intranet e da
Internet para depois serem divulgados a
partir de um servidor, podendo recorrer a
uma aplicacdo servidora especifica.
Também deverdo, naturalmente, trabalhar
com aplicacoes clientes e experimentar a
necessidade da importacao de codecs e
Plug-in.
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Ano Letivo 2025 - 20256
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PORTUGUESA "\j Grupo de Informatica (550)
EDUCAGAO '
: CONHECIMENTOS/CAPACIDADES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
DOMINIOS /ATITUDES ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS | DESCRITORES DO . e
PERFIL DOS Avaliacao Calendarizagéao
Unidades Conteudos Programaticos Objetivos Gerais Recursos e Atividades ALUNOS
Subdominio GESTAO E 0 aluno deve ficar capaz de: | v Projetor de video/ PC O aluno deve |v Grelhas de
DESENVOLVIMENTO DE v Planear um  projeto| v Fichas de Leitura/Trabalho ficar: ) observagao.
PROJETOS MULTIMEDIA S . Comunicador
multimédia partindo da . S
. s v’ Videos, Manuais Técnicos (A,B,D,E, H, 1) v’ Trabalhos
definicao de objetivos, TR
- L ‘s individuais
recursos, calendarizacdo |v" Privilegiar as aulas praticas para os . e/ou em
SUBUNIDADE 7 - PROJETO e distribuicao de tarefas. alunos utilizarem o computador e ﬁutoavalllgdor grupo
- 3 ransversatl as .
MULTIMEDIA Elaborar prototipos e estimular o trabalho em grupo. ireas)
> Planeamento design de interfaces, |v' Promover estratégias que criem v Realizacao |Subdominio
detalhando esquemas de| oportunidades para o  aluno:| Pparticipativo/ | de chamadas GESTAO E
N . navegacdo, conteldos e| colaborar com outros colegas €| colaborador orais DESENVOLVI
= Definicdo de objetivos COMDosices iar t . tarefas: f individuai MENTO DE
« Definicio de Recursos posicoes. apoclfz;\)r zrcelros em tare Elil? fornecer| (g, ¢, p,E, F, H,1) | individuais,
» Calendarizacio Produzir contetdos e fee ac para melhoria ou que PROJETOS
= Definicio de atividades . aperfeicoamento de um produto de permitem MULTIMEDIA
; proceder a montagem. NP .
2 software ou multimédia; demonstrar verificar se
Testar e validar o produto| como a colaboracao diversificada 0s conceitos 6 Blocos
INTRODUGAO A | > Elaboragéo de protétipos multimédia. complementa o design e o basicos (90 min
MULTIMEDIA - desenvolvimento de produtos de foram )
s . Definir  processos de PN .
= Definicao de interfaces distribuicao e software e multimédia (por exemplo, assimilados. 9
= Definicao de esquemas de " discutir exemplos reais de produtos
x manutencao de produtos . . horas
navegacao ) multimédia que foram aperfeicoados por meio de
= Definicao de conteudos : uma equipa de projeto diversificada 2.0
* Definicao de composicoes e/ou refletindo sobre a experiéncia Semestre

» Producao de conteudos

» Testes e validacao de
produtos multimédia

> Definicdo dos processos de
distribuicao e manutencao
de produtos multimédia

de desenvolvimento levada a cabo
pela sua propria equipa); projetar e
desenvolver um  artefacto de
software trabalhando em equipa.
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