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Dominios/Conteudos zacdo Aprendlzagens essenciais. ¢ g . Avaliacao
s 1 255 Conhecimentos, capacidades, atitudes orientadas para o perfil do aluno aluno
PROCESSOS TECNOLOGICOS - Distinguir as fases de realizacao de um O processo é eixo estruturante da educacédo | Indagador/
projeto: identificacao, pesquisa, realizacao e em tecnologia e, ao mesmo tempo, | Investigador
- Etapas de realizacdo de um avaliacao. organizador metodologico do processo | (C, D, F, H,
projeto (ldentificacdo, - Identificar e representar as necessidades e didatico que lhe esta subjacente: 1)
pesquisa, realizacio e oportunidades tecnoldgicas decorrentes da - identificar fontes;
avaliacio) ’ observacao e investigacao de contextos socias | - localizar e processar informacao; Questionado
’ e comunitarios. - elaborar documentos técnicos; rF,G,l,
- Principios da linguagem - Identificar requisitos técnicos, - desenhar objetos e construcdes (realizar | J)
tecnologica (objeto técnico condicionalismos e recursos para a esbocos e croquis, esquemas graficos, etc.);
Tecnologia técf‘n'ca) ’ concretizacao de projetos. - planificar e estabelecer sequéncias de | Comunicado | Avaliacdo
gia, - Reconhecer a importancia dos prototipos e processos produtivos; r (A, B, D, E, | diagnostica
teste para o desenvolvimento e melhoria - contactar, em ambiente real, com | H)

RECURSOS E UTILIZAGOES
TECNOLOGICA

(aplicaces de criacao e tratamento de
imagem 2D e 3D) dos projetos.

- Comunicar, através do desenho, formas de
representacao grafica das ideias e solucoes,
utilizando: esquemas, codificacoes e
simbologias, assim como meios digitais com
ferramentas de modelacao e representacao.
- Diferenciar modos de producao (artesanal,
industrial), analisando os fatores de
desenvolvimento tecnoldgico. Compreender a
importancia dos objetos técnicos face as
necessidades humanas.

- Produzir artefactos, objetos e sistemas
técnicos, adequando os meios materiais e
técnicos a ideia ou intencao expressa.

- Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas,
mecanicas e tecnologicas), através do exercicio

ambientes de trabalho profissional, providos
de informacao e demonstracao técnica;

- realizar mostras audiovisuais, recolhas de
objetos e imagens, visitas de estudo;

- registo de observacao de contextos
tecnologicos;

- utilizacao de ferramentas digitais.

As aprendizagens essenciais, ao mobilizarem
saberes e saber-fazer, exigem a criacao de
situacbes que permitam o principio da
mobilizacdo. E fundamental o saber em acédo
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- Identificacao e manipulacao
de operadores tecnologicos
(energia, movimento e
mecanismos)

- Materiais e suas
caracteristicas (papel,
plastico, metal, madeira,
téxteis, argila)

- Estrutura

- Higiene e seguranca

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

- Relacao entre recursos
tecnoldgicos e o meio
ambiente

- Desenvolvimento de
projetos (materiais
necessarios, questiona,
participa, investiga,

sistematico dos diferentes sentidos,
estabelecendo relacdes com a utilizacdo de
técnicas especificas de materiais: madeiras,
papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre
outros.

- Selecionar materiais de acordo com as suas
caracteristicas fisicas e mecanicas.

- Investigar, através de experiéncias simples,
algumas caracteristicas de materiais comuns
(dureza, flexibilidade, resisténcia,
elasticidade, plasticidade).

- Manipular operadores tecnoldgicos (de
energia, movimento/mecanismos, estruturas
resistentes) de acordo com as suas funcoes,
principios e relacdbes com as producoes
tecnologicas.

- Criar solucdes tecnoldgicas através da
reutilizacao ou reciclagem de materiais, tendo
em atencao a sustentabilidade ambiental.

- Utilizar as principais técnicas de
transformacao dos materiais usados (unido,
separacao-corte, assemblagem, conformacao),
identificando os utensilios e as ferramentas
utilizadas na realizacao de projetos.

- lIdentificar fontes de energia e os seus
processos de transformacao (elétrico, térmico,
mecanico e sonoro), relacionando-as com
solucdes tecnologicas aplicaveis aos projetos.

- Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e seguranca
na utilizacdo de recursos tecnologicos.

- Reconhecer o potencial tecnolégico dos
recursos do meio ambiente, explicitando as
suas funcdes, vantagens e impactos (positivos
ou negativos) pessoais, sociais e ambientais.

- Compreender a evolucao dos artefatos,
objetos e equipamentos, estabelecendo
relacdes entre o presente e o passado, tendo
em conta contextos sociais e naturais que
possam influenciar a sua criacao, ou
reformulacao.

promovido através de trabalho pratico,
experimental-oficinal, com concretizacao de
produtos, objetos socialmente Uteis:

- prototipos; modelos de construcao e
simulacao;

- montagens experimentais;

- maquetas: instalacées, em articulacao com
atividades de  observacao, pesquisa,
organizacao e planeamento;

- realizar textos relativos a funcoes
especificas;

- redigir memoéria descritiva, caderno de
encargos, utilizar tecnologias de informacao
e comunicacao.

A compreensao da realidade, em particular
da realidade técnica que rodeia o
aprendente, necessita de ferramentas para a
analise e compreensao critica, de forma a
permitir a construcao do conhecimento e a
formacdo de um posicionamento ético, e
passa pelo estabelecimento de uma tipologia
mais alargada de experiéncias educativas
onde os alunos tém oportunidade de aplicar
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apresenta propostas
tecnoldgicas)

- Analisar situacoes concretas como consumidor
prudente e defensor do patrimoénio cultural e
natural da sua localidade e regiao,
manifestando preocupacdes com a conservacao
da natureza e respeito pelo ambiente.

conceitos, valores e capacidades a tematicas
sociais que permitam:

- identificar as variaveis dos fatores
tecnoldgicos; analisar criticamente a vida
comunitaria e social;

- identificar profissdes, setores de atividade
e areas tecnologicas;

- apresentar  propostas  tecnologicas,
centradas em topicos relevantes para o
progresso social (por exemplo, o uso do solo,
a qualidade do ar e da agua, os impactos
ambientais, o consumo, a exploracao do
espaco, entre outras).

Respeitador
da
diferenca/
do outro (A,
B, E, F, H)

Autoavaliaca
o}
(transversal
as areas)

e Todas as atividades realizadas ao longo do periodo, tem em vista o uso das novas tecnologias, de acordo com as medidas do PADDE

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (PA):

moONw>

Linguagens e textos.

Informacao e comunicacao.

Raciocinio e resolucao de problemas.
Pensamento critico e pensamento criativo.
Relacionamento interpessoal.

F. Desenvolvimento pessoal e autonomia.
G. Bem-estar, salde e ambiente.

H. Sensibilidade estética e artistica.

I. Saber cientifico, técnico e tecnologico.
J. Consciéncia e dominio do corpo.

Aprovado em reunido de grupo disciplinar, 25 de setembro de 2026

Aprovado em reunido de Conselho Pedagdgico, 07 de outubro de 2026




