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Agrupamento de Escolas

Augusto Cabrita

PROCESSO DE

Conhecimentos, Comunicag¢do, Resolucédo de Problemas

IA — Linguagem e textos
B — Informagdo e Comunicagdo
C — Raciocinio e Resolugdo de Problemas

D — Pensamento Critico e Pensamento
Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saide e Ambiente

H — Sensibilidade Estética e Artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Il — Consciénciae
Dominio do Corpo

corpo

Jogos de
exploragdo da voz

Jogos de
exploragdo do
espaco

MUSICA

Jogos de
exploragao da voz

Jogos de
exploragao do
corpo

Jogos de
exploragdo de
instrumentos

Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz e o corpo para caracterizar
personagens e ambiéncias;

Analisar os espetaculos/performances;

Distinguir o jogo dramdtico, da improvisagdo e representacdo;

Exprimir opinides pessoais e estabelecer relagdo entre acontecimentos da vida real e
as situagOes dramaticas;

Explorar possibilidades motoras e expressivas do corpo;

Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e situagGes de
comunicagao;

Transformar objetos para obter efeitos distintos;

Construir personagens, em situagGes distintas e com diferentes finalidades.);
Produzir individualmente e em grupo, pequenas cenas dramaticas.

Experimentar sons vocais (voz falada, voz cantada) de forma a conhecer as

potencialidades da voz como instrumento musical.

Explorar diferentes fontes sonoras; improvisa, a solo ou em grupo, pequenas

sequéncias melddicas, ritmicas ou harmdnicas;

Interpretar rimas, trava-linguas, lengalengas, etc., usando a voz;

Cantar, a solo e em grupo, cang¢des;

Experimentar, a solo e em grupo, instrumentos musicais, convencionais e ndo

convencionais;

Realizar sequéncias de movimentos corporais em contextos musicais diferenciados;
Utilizar vocabulario e simbologias convencionais e ndo convencionais para
descrever e comparar diversos tipos de sons e pegas musicais;

- Exposigdo oral

- Trabalhos de
pares e de grupo

< AREAS D%P%%EAS)ETENC'A RS G DESCRITORES DE DESEMPENHO OPERACIONALIZAGAO DA AVALIAGAO FECOLLA DESCRITORESDO
INFORMAGAO PREiE0
DRAMATICA / Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro e manifestagGes ﬁig?ﬁzjﬂ"””be“” cutto/
TEATRO performativas, personagens, cenarios, ambientes, situacdes cénicas, problemas e (A, B,G, 1,J)
Jogos de solucdes da agdo dramatica. Reconhecer diferentes formas de usar a voz (altura, ritmo, [ Gre|has~de Criativo /Expressivo
exploragio do intensidade) e o corpo (postura, gestos, expressdes faciais); Zibrﬁ;"a‘?ac’ (A C,D,))

Critico/Analitico
(A, B,C, D,G)

Indagador/ Investigador/
Sistematizador/ organizador
(A, B,C,D,F, H,1,j)

Respeitador da diferenga
(A, B,E F, H)

Questionador e Comunicador (A,
B, D,E F,G, H,I1J)

lAutoavaliador/ Heteroavaliador
(transversal as areas)

Participativo/ colaborador/
Cooperante/
Responsével/Auténomo
(B,C, D,E, F,G,LI1J)

Cuidador de sie do outro
(B,E F, G)
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IA — Linguagem e textos
B — Informagdo e Comunicagdo

C — Raciocinio e Resolugdo de
Problemas

D — Pensamento Critico e Pensamento
Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e
IAutonomia

G — Bem-estar, Salide e Ambiente
H — Sensibilidade Estética e Artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e
ITecnoldgico

— Consciénciae
Dominio do Corpo

Experimentagdo,
desenvolvimento e
criagdo musical

Desenvolvimento
auditivo

DANCA

IARTES
VISUAIS

Apropriacéo e
reflexéo

Partilhar, com os pares, as musicas do seu quotidiano e debate sobre os diferentes
tipos de musica

Produzir, sozinho ou grupo, material escrito, audiovisual e multimédia ou outro,
utilizando vocabulario apropriado, reconhecendo a musica como construgdo social,
patriménio e fator de identidade cultural.

Apropriagéo e reflexdo
O aluno deve ficar capaz de:

Distinguir diferentes possibilidades de movimentacdo do Corpo, através de
movimentos locomotores e ndo locomotores

Adequar movimentos do corpo com estruturas ritmicas.

Interpretacdo e comunicagdo

Reconhecer os efeitos benéficos (habitos de vida saudavel, melhoria da autoestima,
etc.) e valor do desempenho artistico (social, cultural) e interagir com os colegas e
professor sobre as experiéncias de danca, argumentando as suas opinides e
aceitando as dos outros.

Experimentacéo e criacao

Recriar sequéncias de movimentos a partir de temaéticas, situa¢des do quotidiano,
solicitagdes do professor, ideias suas ou dos colegas com diferentes formas
espaciais e/ou estruturas ritmicas, evidenciando capacidade de exploragédo e de
composicao.

Observar os diferentes universos visuais, tanto do patriménio local como global
(obras e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem,
fotografia, instalacdo, land art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia, linguagens cinematograficas, entre outros), utilizando um vocabulario
especifico e adequado.

Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais, integrada em diferentes
contextos culturais. Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a construir multiplos
discursos e leituras da(s) realidade(s).

Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de comunicacao
visual.




IA — Linguagem e textos
B — Informagdo e Comunicagdo
C — Raciocinio e Resolugdo de Problemas

D — Pensamento Critico e Pensamento
Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saide e Ambiente

H — Sensibilidade Estética e Artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Il — Consciénciae
Dominio do Corpo

Experimentagao
0 e criagao

Atitudes

As Atitudes

deverdo ser

avaliadas de

formatransversal

nas

competéncias

Conhecimentos,
Resolugdo de
Problemas e

Apreciar as diferentes manifestacdes artisticas e outras realidades visuais.
Perceber as razGes e 0s processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher,
sintetizar, tomar decisdes, argumentar e formar juizos criticos.

Captar a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras narrativas
visuais.

Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do
mundo, através da compara¢do de imagens e/ou objetos.

Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de expressao
(pintura; desenho - incluindo eshocos, esquemas e itinerarios; técnica mista;
assemblage; land’art; escultura; maqueta; fotografia, entre outras) nas suas
experimentacdes: fisicas e/ou digitais.

Experimentar possibilidades expressivas dos materiais (carvao vegetal, pasta de
modelar, barro, pastel seco, tinta cenografica, pincéis e trinchas, rolos, papéis de
formatos e caracteristicas diversas, entre outros) e das diferentes técnicas,
adequando o seu uso a diferentes contextos e situacdes.

Escolher técnicas e materiais de acordo com a intengdo expressiva das suas
produgdes plasticas.

Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producdes plasticas,
evidenciando os conhecimentos adquiridos.

Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.: diarios graficos), de
planeamento (ex.: projeto, portfolio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em
rede).

Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios
de argumentacéo.

- Coopera na realizagdo das tarefas propostas e modifica o seu desempenho
em funcdo da auto, da hetero e coavaliacdo;

- Cumpre com os seus deveres, demonstrando ser responsavel (trabalhos de
casa, trabalhos auténomos, entre outros, material necessario, pontualidade);

- E soliddrio, interventivo, participativo e com capacidade de iniciativa;




Comunicacdo, |- Demonstrarespeito pelooutro com atitudes adequadas ao nivel etario e ao
ndosendo [ano que frequenta.
classificadas. A
sua avaliacao
terd sempre um
carater formativo
e formador

Ponderacéo a atribuir a cada dominio no final da avaliacdo sumativa em cada periodo escolar
(de acordo com a informacao recolhida por cada docente na sua observacéo direta)

Conhecimentos Resolugéo de problemas Comunicacéo

35% 35% 30%
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